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Branchenmonitor Digitalisierung 2025
in der Bekleidungsindustrie 

Teilnehmende Unternehmen & ihre Sortimente

Men 47%

Women 46%

Kinder 20%

Accessoires 27%

Schuhe 27%

Sport & Outdoor 27%

Arbeitsschutz 27%

B2C 21% B2B 8% B2B & B2C 71%

Umsatz der Teilnehmer

Die wichtigsten Systeme die 2023/2024 bzw. 
2025/2026 eingeführt wurden / werden sollen

13%
7%

53%

7%

20%

< 20 Mio. € < 50 Mio € < 100 Mio € < 500 Mio € > 500 Mio €

Digitalisierungsgrad

5 : Vollständig digitalisiert: Der Prozess ist vollständig systemisch integriert
4 : Hoch digitalisiert: der Prozess wird in großen Teilen softwareunterstützt, 
benötigt jedoch geringe manuelle Tätigkeiten.
3 : Mittel digitalisiert: der Prozess wird teilweise softwareunterstützt.
2 : Gering digitalisiert: der Prozess läuft weitestgehend manuell, mit geringer 
Softwareunterstützung, wie bspw. E-Mail oder Excel.
1 : Nicht digitalisiert: der Prozess läuft komplett ohne Softwareunterstützung ab.

Produkt & Design 

Beschaffung & Produktion

Vertrieb & Marketing

Logistik

3,42

3,17
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3,50Finanzen & Administration

8%

58%

83%

67%

Sonstige

Fachabteilungen

IT

Geschäftsleitung / Vorstand

Wer ist der digitale Treiber?

Die wichtigsten Digitalisierungstransformationen

25% 25%

67%
50%

8%

Entrepreneurship Autonomie Kollaboration Agilität Weitere

Gründe für Verzögerungen/Misserfolge in 
Digitalisierungsprojekten

8%

42%

42%

50%

50%

33%

17%

92%

Sonstige

Höhere Kosten

Projekt-Ziele unklar

Anforderungen inkorrekt definiert

Fehlende Akzeptanz bei Nutzern

Technische Komplexität

Schnittstellenprobleme

Mangelnde Ressourcen

45%

18%

9% 9%10% 10%

20%

40%

ERP CRM DMS KI PDM/PLM

2023/2024 2025/2026

50%

8%

8%

17%

17%

1 bis 9

10 bis 19

20 bis 29

30 bis 50

Mehr als 50

Beteiligte am größten 
Digitalisierungsprojekt

Einsatz von KI-Tools je Fachbereich
Herausforderungen bei der Einführung von KI

3 wichtigsten Ziele von 
Digitalisierungsprojekten

Effizienzsteigerung

Kostenreduktion

Modernisierung

83%

75%

67%

17%

42%

25%

58%

83%

42%

Sonstiges
"Blackboxeigenschaft"

Akzeptanz im Team
Datenqualität / Verfügbarkeit

Mangelndes Know-How

Hohe Kosten
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Im Einsatz Geplant Weder noch
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